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Modulbeschreibung

Modul:

Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfanger/innen ab:

Deutsche
Sporthochschule Koln
German Sport University Cologne

Leistungsdiagnostik im Sport — Grundlagen / Einordnung
der Spielanalyse

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Performance diagnostics in sports - basics / classification
of match analysis

Kurzbezeichnung M1
Studiensemester 1. FS
Studiendauer (Semester) 1

Workload Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

30h /250 h /280 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

1CP/ 10 CP/ 11 CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

a) Leistungsdiagnostische Testverfahren
(Athletik / Technik / Taktik)
9 UStd / VL und SE / deutsch

b) Systematische Spielanalyse
8 UStd / SE / deutsch

c) Coaching Process
23 UStd / SE und UB / deutsch

Kompetenzorientierte Lernziele

Die Studierenden erwerben grundlegendes theoretisches
Wissen iiber die wichtigsten Elemente der Spielanalyse und
lernen sportartiibergreifend leistungsdiagnostische Testver-
fahren kennen.

a) Leistungsdiagnostische Testverfahren

Finfiihrend erlangen die Studierenden einen Uberblick iiber
leistungsdiagnostische Testverfahren im Sport sowohl auf
der Ebene des Trainings als auch des Wettkampfs und wis-
sen daher die Unterschiede zwischen Spielfahigkeit und
Spielleistung einzuordnen. Die Studierenden sind in der
Lage, die Vor- und Nachteile verschiedener Testverfahren
objektiv bewerten und aus einem Portfolio diverser Testver-
fahren fiir unterschiedliche Sportarten zweckgemal® aus-
wiahlen und anwenden zu kénnen. Die Studierenden kénnen
wichtige Parameter der Testverfahren kritisch interpretieren
und unter Beriicksichtigung des Niveaus der getesteten
Sportler / Mannschaften in der Trainingsplanung und -
steuerung anwenden. Dabei kdnnen sie die Aussagekraft
von Labor- bzw. Felduntersuchungen sportartspezifisch
einschatzen und interpretieren.

b) Systematische Spielanalyse

Die Studierenden sind in der Lage Leistungsindikatoren
sportartspezifisch zu definieren (flow charts) und auf un-
terschiedlichen Ebenen zu validieren (Trainer; inter-
operator). Sie kénnen dabei Leistungsindikatoren anhand
aussagekraftiger Szenen kontextualisieren und deren Wich-
tigkeit fiir die Analyse einordnen. Die Studierenden sind
zudem in der Lage die Prozesskette der systematischen
Spielanalyse auf die Mannschafts- bzw. Individualanalyse
anzuwenden.

c) Coaching Process
Die Studierenden sind in der Lage die Grundelemente des
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German Sport University Cologne

Feedforward und -backs, als Teil des Coaching Process,
sportartspezifisch anzuwenden und dabei die verschiedenen
Ebenen der Analysen (physiologisch, Time/Motion, Technik)
zu beachten. Die Studierenden erkennen die Unterschiede
im objektiven Briefing von Trainern bzw. Mannschaften

und Individualsportlern im Trainings- und Wettkampfpro-
zesses, um so zur Leistungsoptimierung beizutragen. Sie
sind dariiber hinaus in der Lage, den Einfluss ihrer Analyse
auf die Spielleistung bzw. deren Umsetzung in Wettkampf /
Training kritisch zu reflektieren und ggf. neue Ansdtze zu
entwickeln. Dabei lernen die Studierenden die Auswirkun-
gen unterschiedlicher Vermittlungstheorien (u.a. implizit /
explizit) kennen und anzuwenden und sind dadurch in der
Lage einzuschdtzen, wie die Prasentation der Analyse
wahrgenommen wurde (von Trainer / Spieler) und wann in
welcher Art und Weise Feedback gegeben werden sollte. Die
Studierenden sind in der Lage die Umsetzung im Trainings-
betrieb zu evaluieren.

Zentrale Inhaltsbereiche

S.0.

Lehr- und Lernmethoden

e  Kurse mit Gruppen-, Kleingruppen-, und Partnerarbeit

e Vorlesung

e Entdeckendes Lernen

e Lernen durch Erfahrungen

e E-Learning Einheit: Abgabe von Aufgaben in Moodle;
Videokonferenz

Empfohlene Literatur

Konkrete Literaturempfehlungen werden in den jeweiligen
Veranstaltungen durch die Dozierenden im Verlauf des Se-
mesters bekannt gegeben.

Modulart

Pflicht

Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen

Einreichung von 30 Credit Points (Anerkennung externer
Leistungen) mit Abgabe der Bewerbungsunterlagen

Lernerfolgskontrolle Lernerfolgskontrollen finden statt. Die konkreten Angaben
dazu werden zu Beginn des Semesters in den Veranstaltun-
gen bekannt gegeben.

Priifungsleistung Hausarbeit

Gewichtung der Modulnote

Modulbeauftragte/r Dr. Sebastian Schwab / Dr. Robert Rein

* Am Sportpark Miingersdorf 6, 50933 Kéln (Miingersdorf) * Telefon: 0221 4982 - 0 * Fax (zentral): 0221 4982 8330 *
* E-Mail: name@dshs-koeln.de * URL: http://www.dshs-koeln.de *
* (ffentliche Verkehrsmittel: Linie 1, 141, 143 und 144 *

Anderungen vorbehalten
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Modulbeschreibung

Modul:

Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfanger/innen ab:

Deutsche
Sporthochschule Koln
German Sport University Cologne

Methoden zur Untersuchung wissenschaftlicher Frage-
stellungen

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Methods to examine research problems

Kurzbezeichnung M2
Studiensemester / Studiendauer (Semester) 1. FS
Studiendauer (Semester) 1

Workload Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

29h /175 h /204 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

1CP/7CP/8CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

a) Theoretische Einfiihrung in Forschungsmethoden und
statistische Verfahren
13 UStd / VL und SE / deutsch

b) Praktische Einfiihrung in Analyse und Auswertung von
sportwissenschaftlichen Daten
15 UStd / SE / deutsch

c) Entwicklung, Planung der Umsetzung und Prasentation
einer sportwissenschaftlichen Forschungsidee
11 UStd / SE und UB / deutsch

Kompetenzorientierte Lernziele

Kenntnisse auf dem Gebiet des wissenschaftlichen und vor
allem empirischen Arbeitens. Fahigkeiten zur Anwendung
PC-gestiitzter Auswertungstechniken.

a) Theoretische Einfiihrung in Forschungsmethoden und
statistische Verfahren (VL)

Die Studierenden gewinnen Kenntnisse iiber statistische
Verfahren, konnen sportwissenschaftliche Fragestellungen
generieren, geeignete Forschungsmethoden und statisti-
sche Verfahren wahlen und Ergebnisse anwendungsorien-
tiert interpretieren.

Deskriptive Statistik:
- Haufigkeitsanalyse/Kreuztabellen
- lage-/StreuungsmaRe
- Korrelation
- Lineare Regression

Inferenzstatistik
- Statistische Hypothesenbildung
- Verfahren zur Verteilungsiiberpriifung: Chi’-Test
- T-Test-Familie
- Nichtparametrische Verfahren
- Beurteilung der Korrelationskoeffizienten

Forschungsmethoden
- (Forschungsfrage, Variablentypen)
- Studien-Designs
- Giitekriterien

Qualitative Datenanalyse
- Qualitative Inhaltsanalyse
- Qualitative Beobachtungsverfahren
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b) Praktische Einfiihrung in Analyse und Bewertung von
sportwissenschaftlichen Daten (KS)

Die Studierenden sind in der Lage theoretisches Wissen
liber statistische Verfahren in die Praxis zu transferieren.
Sie konnen eigenstindig Software (Excel, SPSS) gebrau-
chen, um mittels der oben genannten statistischen Verfah-
ren sportwissenschaftliche Fragestellungen zu beantworten.
Die Studierenden kénnen Probleme in Forschungsdesigns
erkennen und Losungsvorschldge generieren. Anhand prak-
tischer Beispiele, Datensitze und ausgewdhlter publizierter
Studien lernen die Studierenden problemorientiertes sport-
wissenschaftliches Arbeiten. Der Schwerpunkt soll hierbei
auf der Bearbeitung von praxisnahen Beispielen aus dem
Berufsalltag eines Spielanalysten liegen.

¢) Umsetzung und Prdsentation einer sportwissenschaftli-
chen Forschungsidee (KS)

Die Studierenden kénnen eine sportwissenschaftliche Fra-
gestellung anhand der erlernten Methoden und statisti-
schen Testverfahren beantworten. Sie sind in der Lage
Studien zu planen, konzeptionell auszuarbeiten, die gene-
rierten Ergebnisse praxisrelevant zu interpretieren und
wissenschaftlich zu présentieren. Die Studierenden werden
demnach befdhigt, wissenschaftliche Studien eigenstandig
durchzufiihren.

Zentrale Inhaltsbereiche

S.0.

Lehr- und Lernmethoden

e  Kurse mit Gruppen-, Kleingruppen-, und Partnerarbeit
e Vorlesung

e Entdeckendes Lernen

e Lernen durch Nachahmung

e lernen durch Wiederholung

e lernen durch Erfahrungen

e E-learning Finheit: Multiple-Choice Tests (Moodle)

Empfohlene Literatur

Konkrete Literaturempfehlungen werden in den jeweiligen
Veranstaltungen durch die Dozierenden im Verlauf des Se-
mesters bekannt gegeben.

Modulart

Pflicht

Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen

Lernerfolgskontrolle

Lernerfolgskontrollen finden statt. Die konkreten Angaben
dazu werden zu Beginn des Semesters in den Veranstaltun-
gen bekannt gegeben.

Priifungsleistung Hausarbeit
Gewichtung der Modulnote
Modulbeauftragte/r Jun.-Prof. Dr. Stefanie Klatt / Dr. Ben Noel

* Am Sportpark Miingersdorf 6, 50933 Kéln (Miingersdorf) * Telefon: 0221 4982 - 0 * Fax (zentral): 0221 4982 8330 *
* E-Mail: name@dshs-koeln.de * URL: http://www.dshs-koeln.de *
* (ffentliche Verkehrsmittel: Linie 1, 141, 143 und 144 *

Anderungen vorbehalten
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Modulbeschreibung

Modul:

Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfianger/innen ab:

Deutsche
Sporthochschule Koln

German Sport University Cologne

Innovationsorientierte Einzelspieleranalyse und Talent-
Identifikation

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Innovation-focused individual player analysis and talent
identification

Kurzbezeichnung M3
Studiensemester 1.-2. FS
Studiendauer (Semester) 2

Workload Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

50h /125h /175 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

2CP/5CP/7CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

a) Talent-Theorien und Modelle
12 UStd / VL und SE / deutsch

b) Talentkriterien
28 UStd / SE / deutsch

c) Datenverwaltung/Netzwerkentwicklung
13 UStd / SE und UB / deutsch

Kompetenzorientierte Lernziele

a) Talent-Theorien und Modelle

Einfiihrend erlangen die Studierenden einen Uberblick zum
Talentbegriff im Allgemeinen sowie zu konkreten Talent-
Theorien und Modellen im Sport. Die Studierenden sind in
der Lage, sich kritisch mit diesen Theorien und Modellen
auseinanderzusetzen, diese sportartspezifisch anzuwenden
und zu interpretieren sowie innovativ weiterzuentwickeln.

b) Talentkriterien

Die Studierenden sind in der Lage, sportartspezifische,
objektive sowie subjektive Talentparamater aufbauend auf
aktuellen Talentsichtungsverfahren zu identifizieren, sich
kritisch damit auseinanderzusetzen und zu erweitern. Die
Verfahren der Spielanalyse sollen dabei auf den individuel-
len Bereich erweitert werden. Die Studierenden sind zusatz-
lich in der Lage, technische, taktische sowie allgemeine
Verhaltensparameter in Langsschnittbeobachtungen zur
Uberpriifung von Leistungsentwicklungen in spezifischen,
angepassten Analysekonzepten anzuwenden.

c) Datenverwaltung/Netzwerkentwicklung

Die Studierenden sind in der Lage, im Umgang mit Daten-
banken individuelle Parameter langfristig zu verwalten und
Prognosen zu erstellen. Sie sind weiterhin in der Lage,
selbstorganisiert Netzwerke aufzubauen, um einen globalen
Austausch spezifischer Informationen zu individuellen
Leistungs-/Talentparametern durchzufiihren.

Zentrale Inhaltsbereiche

S.0.

Lehr- und Lernmethoden

e  Kurse mit Gruppen-, Kleingruppen-, und Partnerarbeit
e Entdeckendes Lernen

e Improvisieren

e lernen durch Nachahmung

e lernen durch Wiederholung

e lernen durch Erfahrungen
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e E-lLearning Einheit: Abgabe der Aufgaben in Moodle /
Feedback bei Abgabe von Zwischenberichten

Empfohlene Literatur

Konkrete Literaturempfehlungen werden in den jeweiligen
Veranstaltungen durch die Dozierenden im Verlauf des Se-
mesters bekannt gegeben.

Modulart

Pflicht

Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen

Lernerfolgskontrolle

Lernerfolgskontrollen finden statt. Die konkreten Angaben
dazu werden zu Beginn des Semesters in den Veranstaltun-
gen bekannt gegeben.

Priifungsleistung

a) Hausarbeit
b) Projektprasentation

Gewichtung der Modulnote

a) 70%
b) 30%

Modulbeauftragte/r

Dr. Timo Klein-Soetebier

* Am Sportpark Miingersdorf 6, 50933 Kéln (Miingersdorf) * Telefon: 0221 4982 - 0 * Fax (zentral): 0221 4982 8330 *
* E-Mail: name@dshs-koeln.de * URL: http://www.dshs-koeln.de *
* (ffentliche Verkehrsmittel: Linie 1, 141, 143 und 144 *

Anderungen vorbehalten
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Modulbeschreibung

Modul:

Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfanger/innen ab:

Deutsche
Sporthochschule Koln
German Sport University Cologne

Vermittlung von dem Einsatz und der Anwendung von
Software-Systemen/Datenbanken

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Imparting the use of software systems / databases

Kurzbezeichnung M4
Studiensemester 2. FS
Studiendauer (Semester) 1

Workload Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

25h /150 h /175 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

1CP/6CP/7CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

a) Software-Systeme und Datenbanken
Webinar (Selbststudium) VL und UB / deutsch

b) Seminar
Datenanalyse

c) Praktische Arbeit mit Software-Systemen und Daten-
banken
22 UStd / UB / deutsch/englisch

Kompetenzorientierte Lernziele

Vorlesung/Seminar:

- Die Studierenden sollen grundlegende Kenntnisse der
Technologie von verschiedenen Softwaresystemen und
unterschiedlichen Datenbanken erwerben

- Diese sollen von Experten prasentiert und vorgestellt
werden

- Die Studierenden sollen den Umgang mit verschiede-
nen Softwaresystemen und Datenbanken erlernen

- Die Studierenden sollen befahigt werden, unterschied-
liche Parametergruppen und die jeweiligen Aussage-
moglichkeiten integrativ auszuwerten und zu interpre-
tieren

Ubung:

- Vorstellen des bisherigen Erfahrungen mit unterschied-
lichen Softwaresystemen

- Die Ubung dient der praktischen Arbeit mit unter-
schiedlichen Softwaresystemen und Datenbanken.

- Die praktische Arbeit wird von Experten unterstiitzt

- Sportartiibergreifend (kennenlernen verschiedener
Sportarten und deren Anwendung) und Sportartspezi-
fisch

- Qualitative & Quantitative Spielanalyse

- Objektive und subjektive Wettkampfbeobachtung in
Echtzeit

- Erfassung und Auswertung von Basis- und erweiterten
Statistiken

- Player Efficiency Rating(PER) Plus/Minus (+/-)
NBA/BBL Efficiency etc.

- Die Studierenden sollen die erworbenen Kompetenzen
in unterschiedlichen Einsatzgebieten anwenden und
grundlegend beherrschen kdnnen.

Zentrale Inhaltsbereiche

Lehr- und Lernmethoden

e  Kurse mit Gruppen-, Kleingruppen-, und Partnerarbeit
e Entdeckendes Lernen
e lernen durch Erfahrung
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e E-Learning Einheit: Bereitstellung von Analyse-
Software; Webinare und anschlieRende Erfiillung von
Aufgaben in Moodle

Empfohlene Literatur

Konkrete Literaturempfehlungen werden in den jeweiligen
Veranstaltungen durch die Dozierenden im Verlauf der Ver-
anstaltung bekannt gegeben.

Modulart

Pflicht

Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen

Lernerfolgskontrolle

Lernerfolgskontrollen finden statt. Die konkreten Angaben
dazu werden zu Beginn des Semesters in den Veranstaltun-
gen bekannt gegeben.

Priifungsleistung a) Hausarbeit
b) Prdsentation
Gewichtung der Modulnote a) 50%
b) 50%

Modulbeauftragte/r

Dr. Timo Klein-Soetebier / Fabian Wunderlich

* Am Sportpark Miingersdorf 6, 50933 Kéln (Miingersdorf) * Telefon: 0221 4982 - 0 * Fax (zentral): 0221 4982 8330 *
* E-Mail: name@dshs-koeln.de * URL: http://www.dshs-koeln.de *
* (ffentliche Verkehrsmittel: Linie 1, 141, 143 und 144 *

Anderungen vorbehalten
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Modulbeschreibung

Modul:

Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfanger/innen ab:

Deutsche
Sporthochschule Koln
German Sport University Cologne

Spielanalyse unter Beriicksichtigung des Datenniveaus
- qualitative und quantitative Spielanalyse

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Match analysis in consideration of data levels - qualitative
and quantitative analysis

Kurzbezeichnung M5
Studiensemester / Studiendauer (Semester) 2.-3. FS
Studiendauer (Semester) 2

Workload Présenzstudium/Selbststudium/gesamt

53 h /352 h / 405 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

2CP /14 CP /16 CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

a) Formen der Spielbeobachtung
3 UStd / VL / deutsch

b) Methoden der qualitativen und quantitativen Spielbe-
obachtung
37 UStd / SE / deutsch

c) Interpretation / Praxis-Bedeutung der Analyse

13 UStd / SE und UB / deutsch

Kompetenzorientierte Lernziele

Die Studierenden erwerben theoretische und praktische
Kompetenzen der qualitativen und quantitativen Spielbe-
obachtung, deren Interpretation sowie Einordnung in die
Praxis (Trainingssteuerung, Feedback, ...).

a) Formen der Spielbeobachtung

Die Studierenden sind in der Lage auf Basis der Theorien
und Modelle zur Spielanalyse addquate Methoden fiir den
spezifischen Anwendungsfall auszuwahlen - dies impliziert,
dass die Studierenden die Unterschiede zwischen qualitati-
ven und quantitativen Analysen formulieren kdnnen. Dem-
entsprechend kennen sie die wichtigsten Elemente der
Spielbeobachtung und kénnen diese beurteilen und gegen-
iiberstellen.

b) Methoden der qualitativen Spielbeobachtung

Die Studierenden sind in der Lage Spiele anhand qualitati-
ver und quantitativer Gesichtspunkte zu analysieren und
passende Software, deren Umgang sie im vorangegangenen
Modul kennengelernt haben, zu verwenden. Sie sind zudem
in der Lage die wichtigsten Variablen auszuwahlen, zu
erfassen und entsprechend eigenstdndig vorzustellen. Zu-
satzlich sind die Studierenden in der Lage qualitative For-
schungsfragen zu entwickeln. Dariiber hinaus kdnnen sie
effizient mit den Datenmengen arbeiten, die zur Leistungs-
verbesserung immanenten Kriterien filtern und die Erkennt-
nisse entsprechend komprimiert darstellen.

c) Interpretation / Praxis-Bedeutung der Analyse

Die Studierenden sind in der Lage sich kritisch mit den
Ergebnissen der Analysen auseinanderzusetzen und in die
Trainingsplanung und -gestaltung zu implementieren und
Fehlinterpretationen vorzubeugen. Zudem k&nnen sie
sportartspezifische Variablen und Methoden in Anlehnung
an die Spielidee des Trainers auswahlen und analysieren.
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Die Studierenden sind dariiber hinaus in der Lage die Er-
gebnisse im Analyst-Trainer Gesprach objektiv und kompri-
miert wiederzugeben.

Zentrale Inhaltsbereiche

S.0.

Lehr- und Lernmethoden

e  Kurse mit Gruppen-, Kleingruppen-, und Partnerarbeit

e Vorlesung

e Entdeckendes Lernen

e Lernen durch Erfahrungen

e E-Learning Einheit: Fortschrittsberichte in Moodle
einpflegen; Organizer-Projekte erstellen und hochladen
(in Verbindung mit Webinaren); Videokonferenz mit
fiktiver Trainingsvorbereitung

Empfohlene Literatur

Konkrete Literaturempfehlungen werden in den jeweiligen
Veranstaltungen durch die Dozierenden im Verlauf des Se-
mesters bekannt gegeben.

Modulart

Pflicht

Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen

Lernerfolgskontrolle

Lernerfolgskontrollen finden statt. Die konkreten Angaben
dazu werden zu Beginn des Semesters in den Veranstaltun-
gen bekannt gegeben.

Priifungsleistung Projektprdsentation
Gewichtung der Modulnote
Modulbeauftragte/r Dr. Stephan Nopp

* Am Sportpark Miingersdorf 6, 50933 Kéln (Miingersdorf) * Telefon: 0221 4982 - 0 * Fax (zentral): 0221 4982 8330 *
* E-Mail: name@dshs-koeln.de * URL: http://www.dshs-koeln.de *
* (ffentliche Verkehrsmittel: Linie 1, 141, 143 und 144 *

Anderungen vorbehalten
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Modulbeschreibung

Modul:

Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfanger/innen ab:

Deutsche
Sporthochschule Koln
German Sport University Cologne

Spiel- und Trainingsanalyse unter der Beriicksichti-
gung der Zeitebene - On-/Offline

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Performance analysis in consideration of time levels - On-/
Offline analysis

Kurzbezeichnung M6
Studiensemester 3. FS
Studiendauer (Semester) 1

Workload Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

78 h /325 h /403 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

3CP/13CP/ 16 CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

a) Spielanalyse innerhalb verschiedener Zeitebenen
48 UStd / SE / deutsch

b) Praktische Anwendung von Software-Systemen in der
Spiel- und Trainingsanalyse
46 UStd / UB / deutsch

Kompetenzorientierte Lernziele

a) Spielanalyse innerhalb verschiedener Zeitebenen

- Die Studierenden sollen grundlegende Kenntnisse zur
Generierung von Spieldaten wahrend eines Spieles und
in dessen Nachbereitung erwerben.

- Die Studierenden sollen Kenntnisse iiber verschiedene
Methoden der Spielanalyse (on- und offline)erwerben.

- Die Studierenden sollen lernen, die erworbenen Kompe-
tenzen in der Praxis anzuwenden und die gewonnenen
Ergebnisse auswerten und innerhalb verschiedener
Zeitebenen (Halbzeit, Nachbesprechung etc.) zu pra-
sentieren.

b) Praktische Anwendung von Software-Systemen in der
Spiel- und Trainingsanalyse

- Die Ubung dient der praktischen Arbeit mit unter-
schiedlichen Softwaresystemen zur Spielanalyse in den
unterschiedlichen Zeitebenen.

- Die Studierenden sollen die Unterschiede der offline
und online Verwendung von verschiedenen Software-
systemen erfassen und erlernen.

- Die Studierenden sollen lernen, relevante Variablen des
Spielgeschehens zu erfassen und zu definieren und die
gewonnenen Spieldaten sinnvoll in den laufenden Pro-
zess eines Spieles & Trainings einzuarbeiten und sinn-
voll zu nutzen, um den Spielverlauf zu optimieren.

- Wettkampfbeobachtung

- Trainingsbeobachtung

- Qualitative & Quantitative Spielanalyse

- Objektive und subjektive Wettkampfbeobachtung in
Echtzeit und in der Nachbetrachtung

- Ball-Besitz-Evaluation (Angriffsanalyse)

- Analyse von Individual-, Gruppen- und Mannschaftstak-
tik

- Erfassung und Auswertung von Basis- und erweiterten
Statistiken: Player Efficiency Rating(PER) Plus/Minus
(+/-) NBA/BBL Efficiency etc.

- Kompetenzen in verschiedenen Ligen sowie unter-
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schiedlichen Altersgruppen erfahren (Unterschiede
feststellen/herausarbeiten)

Zentrale Inhaltsbereiche s.0.

Lehr- und Lernmethoden e  Kurse mit Gruppen-, Kleingruppen-, und Partnerarbeit

e  Entdeckendes Lernen

e Lernen durch Erfahrung

e E-Learning Einheit: Trainingsanalysen mit Upload
exemplarischer Videosequenzen aus dem Spielphasen-
Modell; Online-(Live-)Analyse von Spielen mit entspre-
chender Nachbereitung

Empfohlene Literatur Konkrete Literaturempfehlungen werden in den jeweiligen
Veranstaltungen durch die Dozierenden im Verlauf der Ver-
anstaltung bekannt gegeben.

Modulart Pflicht
Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen -
Lernerfolgskontrolle Lernerfolgskontrollen finden statt. Die konkreten Angaben

dazu werden zu Beginn des Semesters in den Veranstaltun-
gen bekannt gegeben.

Priifungsleistung Projektprdsentation
Gewichtung der Modulnote
Modulbeauftragte/r Dr. Stephan Nopp

* Am Sportpark Miingersdorf 6, 50933 Kéln (Miingersdorf) * Telefon: 0221 4982 - 0 * Fax (zentral): 0221 4982 8330 *
* E-Mail: name@dshs-koeln.de * URL: http://www.dshs-koeln.de *
* Offentliche Verkehrsmittel: Linie 1, 141, 143 und 144 *

Anderungen vorbehalten


mailto:name@dshs-koeln.de
http://www.dshs-koeln.de/

Modulbeschreibung

Modul:
Studiengang:

Giiltig fiir Studienanfanger/innen ab:

Deutsche

Sporthochschule Koln

German Sport University Cologne
Masterthesis

M.A. Spielanalyse (WB-Master)
Wintersemester 2015/16

Modultitel (Englisch)

Master Thesis

Kurzbezeichnung M7
Studiensemester / Studiendauer (Semester) 4. FS
Studiendauer (Semester) 1

Workload Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

50 h /575 h /625 h

ECTS-Punkte Prasenzstudium/Selbststudium/gesamt

2CP/23CP /25 CP

Lehrveranstaltungen des Moduls: Titel
UStd/Art/Veranstaltungssprache

keine

Kompetenzorientierte Lernziele

- Die Studierenden sind in der Lage, ein Forschungsdefizit
im Bereich der Spielanalyse in dem jeweiligen Sportspiel
zu erkennen und darauf basierend eine Frage zielgerichtet
und prazise zu formulieren

- Sie beherrschen entsprechende Verfahren und Methoden,
um die Fragestellung umzusetzen und sind zudem in der
Lage, die Erkenntnisse wissenschaftlich und kritisch zu
diskutieren und die praktische Relevanz der Erkenntnisse
zu verdeutlichen

Die Studierenden sollen dabei gewissenhaft und organisiert
arbeiten und ein entsprechend addquates Planungsverhal-
ten zeigen

Zentrale Inhaltsbereiche

S.0.

Lehr- und Lernmethoden

e Mediengestiitzte Vortrage
e  Diskussion

Empfohlene Literatur

Pflicht

Modulart

Teilnahme- bzw. Zulassungsvoraussetzungen -

Lernerfolgskontrolle -

Priifungsleistung Thesis

Gewichtung der Modulnote -

Modulbeauftragte/r Univ.-Prof. Dr. Daniel Memmert
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Akkreditierung von Qualifikationen aus der beruflichen Erfahrung

Um das Studium des weiterbildenden Masterstudiengangs Spielanalyse aufnehmen zu kon-
nen, miissen mit Abgabe der Bewerbungsunterlagen 30 CP (s. Punkt Teilnahme- bzw. Zulas-
sungsvoraussetzungen Modul 1) aus zusatzlich erbrachten Leistungen (geleisteten Lerner-
fahrungen) vom Priifungsausschuss anerkannt werden. Diese CP kdnnen durch Trainertatig-
keiten (mit Leistungssportlizenz), Tatigkeiten in einer Spielanalyseabteilung eines interna-
tionales Sportvereines/-verbandes oder einer (Fach-)Hochschule, Tatigkeiten bei privatwirt-
schaftlichen Unternehmen, bei denen Bezug zu Spielanalysedaten besteht oder durch Tatig-
keiten bei einer Medienabteilung eines Unternehmens, einer Medienanstalt, eines nationa-
len/internationalen Sportvereines/-verbandes, bei denen Bezug zu Spielanalysedaten be-
steht, angerechnet werden. Dariiber hinaus konnen wissenschaftliche Tatigkeiten, die einen
Bezug zur Arbeit mit Spielanalysedaten haben (z.B. Publikation in einer Fachzeitschrift),
anerkannt werden.

Tab. 1 gibt einen Uberblick iiber Qualifikationen aus der beruflichen Erfahrung, fiir die 30 CP
anerkannt werden. Zudem kdnnen die zu erbringenden 30 CP durch eine Kombination meh-
rerer Tatigkeiten anerkannt werden. Die Nachweise liber die Tatigkeiten miissen dezidiert
iiber den Aufwand der Teilnehmer informieren.

Tab. 1. Ubersicht von Qualifikationen aus der beruflichen Erfahrung, fiir die 30 CP angerechnet werden.

Tatigkeit

- Leistungsorientierte Trainertétigkeit

- Trainerlizenz in einem Sportfachverband

- Praktikum/Mitarbeit in einer Spielanalyseabteilung bei einem nationalen/internationalen Sportverein/-
verband oder einer (Fach-)Hochschule

- Praktikum/Mitarbeit in einem privatwirtschaftlichen Unternehmen, bei dem Bezug zu Spielanalysedaten
besteht

- Praktikum/Mitarbeit in einer Medienabteilung eines Unternehmens, einer Medienanstalt, eines nationa-
len/internationalen Sportvereines/-verbandes, bei denen ein Bezug zu Spielanalysedaten besteht

- Mitarbeit an wissenschaftlichen Artikeln, in denen auf Spielanalysedaten Bezug genommen wird und die
in Fachzeitschriften publiziert wurden

Zusatzlich konnen bestimmte, inhaltlich passende Studiengange, deren Regelstudienzeit auf
ein mehr als sechs Semester andauerndes Studium ausgelegt ist (beispielweise ein Diplom-
studium Sport mit dem Schwerpunkt Leistungssport), mit in die anzuerkennenden Leistun-
gen aufgenommen werden. Uber die inhaltliche Passung entscheidet der Priifungsausschuss
unter Mitarbeit der fachlich zugehorigen Modulleiter.

Dazu sind Einzelfallregelungen moglich, um der Individualitdt der Studienbewerber
gerecht zu werden.
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